Cel ligi:

REGULAMIN BtASZKOWSKIEJ
LIGI ,,GRY W TYSIACA”
2023/2024

1) Popularyzacja gier karcianych
2) Mozliwosc¢ spedzenia wolnego czasu i spotkan towarzyskich w inny ciekawszy sposéb

Organizatorzy:

1) Burmistrz Btaszek Piotr Swiderski
2) Centrum Kultury w Bfaszkach
3) Radny Rady Miejskiej w Btaszkach Marek Laskowski

Termin i miejsce rozgrywek:

1)
2)

Raz w miesigcu
Sala widowiskowa Centrum Kultury w Btaszkach (godz. 10.00)

. Uczestnicy:

1) Mieszkaricy gminy Btaszki i gmin osciennych powyzej 18 — tego roku zycia

System rozgrywek, terminarz i zasady gry:

1)

System rozgrywek (zgodnie z zasadami gry w ,, Tysigca”)

a)
b)

d)

po trzy osoby przy stoliku (w kazdej rundzie decyduje losowanie)

losowanie zawodnikéw do kazdych z trzech rund w kazdej kolejce odbywa sie
osobiscie

kazda z osmiu kolejek bedzie sktadata sie z trzech rund, tzn. kazdy z zawodnikéw
rozegra w danej kolejce trzy gry

losowanie zawodnikéw w kolejnych rundach danej kolejki odbywac sie bedzie wg
zajetych miejsc w poprzedniej rundzie (decyduje kolejnos¢ kart punktacyjnych)

w przypadku (ewentualnie) zawodnika lub zawodnikéw z wolnymi losami z kazdych
z trzech rund danej kolejki zawodnicy wylosowani sposréd siebie, zagrajg trzecig
runde

przed kazdg nastepng rundg danej kolejki w pierwszej kolejnosci bedzie
(ewentualnie) losowaé¢ zawodnik lub zawodnicy, ktéry otrzymat (otrzymali) wolny los
w poprzedniej rundzie, a nastepnie do nich bedg dolosowywani pozostali zawodnicy
wszyscy zawodnicy, ktorzy w poszczegdlnych rundach (danej kolejki) wylosowali
wolne losy bedg umieszczeni na oddzielnej liscie dostepnej kazdemu zawodnikowi
w trakcie trwajgcych rozgrywek

brak udziatu w trzech kolejkach z rzedu powoduje skreslenie zawodnika z listy
uczestnikéw



e) punktacja:
e liczba punktéw bedzie przyznawana w zaleznosci od zajetego miejsca w danej
rundzie:
» | miejsce — 7 punktow
» |l miejsce — 3 punkty
> Il miejsce — 1 punkt

e w przypadku, kiedy (ewentualnie) dwdch (dwoje) zawodnikéw ukonczg poszczegdlng
runde ex aequo na drugim miejscu, otrzymajg oni (one) po 2 punkty

e W razie jawnego tamania regulaminu przez zawodnika, tj. niedostosowywanie sie do
zasad gry, zawodnik bedzie ukarany odjeciem 7 punktéw w danej rundzie a pozostali
zawodnicy otrzymaja liczbe punkdéw przyznawanych wedtug zajetych miejsc

e po kazdej kolejce punkty zdobyte przez zawodnikéw (suma punktéw z kazdej rundy)
bedg sumowane i umieszczone w tabeli dostepnej na stronie internetowej
www.ckb.blaszki.pl

e 0 koncowym miejscu w tabeli decyduje liczba zdobytych punktéw

e w przypadku tej samej liczby punktow o wyzszym miejscu miedzy zainteresowanymi
zawodnikami decyduje wieksza liczba zdobytych punktéw z poszczegdlnych kolejek

2) Terminarz:

29.10.2023 r.
26.11.2023r.
10.12.2023 r.
14.01.2024 r.
25.02.2024 r.
17.03.2024 r.
28.04.2024 r.
09.06.2024 r.

VVVVYVYY

w przypadku zmiany terminu, zawodnicy bedg poinformowani wczesniej na stronie
internetowej Centrum Kultury w Btaszkach lub telefonicznie

po zakonczeniu rozgrywek (po 8 kolejce) Btaszkowskiej Ligi ,Gry w Tysigca”, zostanie

rozegrany turniej o Puchar Ligi do ktérego awansuje (awansujg) dziewieciu zawodnikow,

ktdérzy ukonczg rozgrywki na miejscach 1 —9 (patrz pkt. V/e , punktacja”)

o terminie turnieju zawodnicy bedg poinformowani po zakonczeniu rozgrywek, tj. po 8 — €j

kolejce

3) Zasady gry:

a. Kolejnos¢ kart od najstabszej do najsilniejszej (talia 24 karty)

Dziewigtki — pik, trefl, karo i kier — punktacji zero pkt
Walety — pik, trefl, karo i kier — po 2 pkt

Damy — pik, trefl, karo i kier — po 3 pkt

Kréle — pik, trefl, karo i kier — po 4 pkt

Dziesigtki — pik, trefl, karo i kier — po 10 pkt

Asy — pik, trefl, karo i kier — po 11 pkt

b. Powyiszy zapis dostosowany jest do sity meldunkodw i tak:



e Pik /wino/ - 40 pkt

o Trefl /zotadz/ - 60 pkt

e Karo /dzwonek/ - 80 pkt

e Kier /czerwien/ - 100 pkt

Rozdajgcy zmienia sie zgodnie ze wskazéwkami zegara.

Przy kazdym stole w ramach kazdej gry zawodnicy wybierajg sposrdd siebie protokolanta (zapis

punktow).

Rozpoczecie gry to losowanie pierwszego rozdajgcego karty. Zawodnik po lewej stronie

rozdajgcego jest na tzw. ,,Musiku”.

Kazdy zawodnik otrzymuje po siedem kart rozdawanych pojedynczo — trzy karty na stét ,,musik”

tez muszg by¢ rozdawane pojedynczo.

Zawodnik bedacy po lewej stronie rozdajgcego, jest na tzw. ,100”, nastepnie zawodnicy

odpowiadajg pas lub zgtaszajg podwyzszenie gry, ale tylko o 10 pkt w stosunku do ,musika” i

poprzedniego zawodnika, z tym ze bez meldunku nie mozna licytowad powyzej 120 pkt.

Zawodnik, ktory wylicytowat najwyzszg gre zabiera karty ze stolika, pokazujac je (od ,130”), ale

zobowigzany jest rozdac¢ pozostatym dwom zawodnikom po jednej karcie (bez ich odkrywania)

oraz zgtoszenie ostatecznego poziomu gry, ktdry nie moze by¢ nizszy niz ten, ktéry byt zgtoszony

w trakcie licytacji.

W grze obowigzujg dwie kardynalne zasady — doktadania do koloru i przebijania

Rodzaje gier:

- bez atu, czyli bez meldunku i wtedy sita kart jest nastepujaca: as, 10, krél, dama, walet i 9, z tym

ze kolor na zejsciu jest kolorem decydujgcym o zabraniu lewy: 9 pik moze zabra¢ asa kier itp.

- z meldunkiem — karty zgtoszonego meldunku sg trumfami, az do ich wyczerpania lub

ewentualnego zgtoszenia nowego meldunku i obowigzuje zasada doktadania i przebijania

Zawodnik, ktory wygrat licytacje zaczyna gre lub ktadzie karty na stot, gdy zabiera wszystkie lewy

/ tzw. wyktadany/

Lewe zabiera ten zawodnik, ktory przy grze z meldunkiem przebit karty najwyzszym trumfem lub

najwyzszg kartg z koloru, z ktérego zszedt zawodnik na zejsciu, jesli zawodnik nie ma trumfa w

kolorze meldunku, moze dotozy¢ dowolng karte.

. Gra toczy sie do ostatniej lewy, chyba ze ktorys z zawodnikéw posiada takie trumfy lub karty, ze

jest w stanie zabrac ustalong przez niego liczbe koncowych w danym rozdaniu lew. W razie

pomytki zawodnika grajgcego dang gre jako lidera — przegrywa gre i otrzymuje minus tyle

punktow na ile zakontraktowat gre.

Po kazdej grze dokonywany jest zapis punktéw wg nastepujgcych zasad:

- zawodnik, ktory zakontraktowat gre otrzymuje punkty zgodnie z kontraktem, jesli wygrat to jako
plus, a jesli przegrat to jako punkty minusowe.

- pozostali zawodnicy, tyle ile ugrali z kart plus ewentualne meldunki, z tym Zze punkty do 1-
zaokragla sie w dét, a punkty 6-9 w gére.

Dopisywanie punktéw danemu zawodnikowi do protokotu trwa tylko do 800 punktéw, powyzej

tej puli, reszte do 1000 musi ugra¢ wygrywajac licytacje.

Obowigzuje zasada , karta stot” i zasada kolejnosci rzucania kart (zgodnie z ruchem zegara)

Po zdobyciu przez jednego zawodnika rowno lub ponad 1000 pkt dana gra zostanie zakoriczona

VI. Nagrody:

1) 1, 1, lll miejsce — puchary + nagrody rzeczowe
2) Dla wszystkich uczestnikéw pamigtkowe medale/dyplomy



VII. Zgtoszenie uczestnictwa:

1) Osobiscie do dnia 26.10.2023 r. w:

- Centrum Kultury w Btaszkach

- Bibliotece Miejskiej w Btaszkach oraz Bibliotece Miejskiej w Gruszczycach
- pubie Przystanek A'LASKA w Btaszkach

2) Po026.10.2023 r. zgtoszenia nie bedg przyjmowane.

VIII. W miare posiadanych srodkéw organizator zapewni skromny poczestunek.

IX. Kwestie sporne rozstrzyga organizator i podejmuje niepodwazalne decyzje.



